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RESUMO

A interacdo e encontros pds aula para realizacdo de um trabalho estdo, atualmente, apenas na memoria dos
discentes com a chegada da pandemia do novo Coronavirus. Com as medidas recomendadas pela Organizagdo Mundial
da Satde como distanciamento social, evitar aglomeragdes, os docentes tém que encontrar meios para que os alunos
desenvolvam trabalhos ao mesmo tempo que respeitam essas medidas necessarias. Assim, objetivou-se com este
trabalho criar um material digital para orientar e instruir alunos sobre os mais variados tipos de meios para criar um
trabalho em conjunto, porém distanciado dos colegas.
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1. INTRODUCAO

Um novo desafio para os docentes da atualidade, além das aulas remotas emergenciais, esta
a impossibilidade dos alunos se reunirem para realizar algum tipo de trabalho manual, visto que
distanciamento social ¢ uma das medidas de seguranc¢a recomendadas pela Organizagdo Mundial da
Saude, logo faz-se necessario inovar e apresentar métodos simples e de forma gratuita para que os

alunos facam seus deveres.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Direcionado para discentes do 8° ano de uma escola Estadual o objetivo do presente projeto
foi adaptar métodos antes utilizados presencialmente para que os alunos pudessem realizar seus
trabalhos seguindo o protocolo de seguranca recomendado pela OMS.

A pandemia do novo coronavirus, o Covid-19, fechou as portas de muitas escolas de ensino

regular e profissionalizante em todo o Brasil. Trata-se de uma das medidas de contencao da doenca
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e diminui¢do do contagio. De acordo com o relatério do Banco Mundial, mais de 1,5 bilhdes de
alunos ficaram sem estudos presenciais em 160 paises (EVOLUA, 2020).

Assim, as instituigdes educativas e os professores foram for¢ados a adotar praticas de ensino
a distancia, praticas de ensino remoto de emergéncia, muito diferentes das praticas de uma
educacao digital em rede de qualidade.(MOREIRA, 2020)

O periodo desafiador pode também ser promissor para a inovacao da educagdo, indicando
que as tecnologias digitais podem se tornar grandes aliadas no processo de ensino-aprendizagem em
todos os niveis de ensino.(RONDINI, 2020)

A tecnologia é uma auxiliar muito importante no processo de ensino, cabendo as instituicdes
de ensino propor curriculos bem elaborados; aos professores serem capacitados e interessados em
melhorar constantemente as aulas.(LOBO, 2015)

Porém, nem sempre todas as pessoas que estudam via ERT dardo prioridade ao formato;
logo, nas avaliacbes ¢ preciso levar em conta a realidade de cada grupo envolvido, com

flexibilidade e compreensdo. (HODGES, 2020)

3. MATERIAL E METODOS

O seguinte projeto ¢ um relato de experiéncia como residente do Projeto Residéncia
Pedagogica do IFSULDEMINAS, no periodo de Janeiro de 2021. O material foi criado de forma
digital utilizando a ferramenta “Google Docs”. Foi desenvolvido como um complemento de uma
aula sincrona realizada via “Google Meet” que era referente a comemorag¢ao do PET 300 anos de
Minas Gerais com o tema “Biomas de Minas Gerais”. A turma foi dividida em trés grupos de 11
alunos, sendo cada grupo responsavel por um bioma e dentro dos grupos poderiam ter subdivisdes
de discentes. O objetivo dos alunos foi criar um material com base no bioma que lhe foi proposto,
em duplas, trios ou sozinho, este material produzido seria utilizado para exposi¢ao em uma feira de
ciéncias online.

A pesquisa para plataformas digitais, que fossem possiveis a criagdo do material, priorizou
plataformas de acesso gratuito, confiaveis e faceis de mexer, sendo acessadas tanto via smartphone
quanto notebooks, tablets ou computadores. Os temas eram: Caatinga, Mata Atlantica e Cerrado, e
as atividades que poderiam ser desenvolvidas contaram com:

e Mapa mental: Os desenhos feitos em um mapa mental partem de um tnico centro, a partir do qual
sdo irradiadas as informacdes relacionadas. Podem ser elaborados por meio de canetas coloridas
sobre folhas de papel ou um programa de computador dedicado.Trata-se de um método para
planejamento e registro grafico cada vez mais usado em todas as areas de conhecimento humano.

o Como Fazer? Pode ser feito a mao com papel e caneta ou utilizando o site

https://www.mindmeister.com/pt.
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e Desenho e legenda: Desenhos sdo uma 6tima forma de expressar a criatividade e para o
professor avaliar se houve entendimento por parte do aluno, com o tema Biomas foram
pedidos desenhos na tematica do seu bioma e também uma legenda do que se referia. Se
optasse por desenhar uma arvore do Cerrado, teria de pesquisar seu nome popular, seu nome
cientifico e explicar o porqué de suas caracteristicas. Se a arvore estiver seca, por que ela
estd assim?

e  Caca-palavras: Utilizando um texto como base e escolhendo as palavras-chave para
montar seu caca-palavras, ele se torna uma forma didatica e divertida de realizar a atividade.

o Como fazer? Pode utilizar a opg¢ao “tabela” do Google Docs.

e Palavra cruzada: Utilizando o site online e gratuito de gerador de palavras cruzadas, vocé

pode montar 0 seu de acordo com seu Bioma

https://www.educolorir.com/crosswordgenerator.php .

e Jogos: Utilizando papéis de rascunho, papeldo ou outros materiais reutilizveis, criar um
jogo de tabuleiro ou cartas (Imagem 6) e ensinar a turma a jogar.

e Maquete: Como uma fonte de criatividade e uma op¢do que ndo necessita dos meios
digitais, uma forma de estimular o aluno a criar sdo as maquetes.

e  Kahoot.it: Plataforma de aprendizado baseada em jogos, usada como tecnologia
educacional em escolas e outras institui¢des de ensino. Seus jogos de aprendizado sdo testes
de multipla escolha que permitem a geragdo de usudrios e podem ser acessados por meio de
um navegador da Web ou do aplicativo Kahoot.

e Video aula: Um breve video com minimo de 1 minuto e maximo de 3 minutos explicando

as principais caracteristicas do Bioma que foi sorteado.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES
Apenas 15,5% dos discentes realizaram a pratica proposta, sendo que 20% destes realizou
com o tema Mata Atlantica e 80% Cerrado. Entre as atividades sugeridas, 40% optaram por fazer a

cruzada, 40% caca-palavras e 20% realizaram o mapa mental.

5. CONCLUSOES
Em comparagao ao total de alunos, a adesdo ndo teve ao menos 50% da turma, porém os que
realizaram as atividades, fizeram como proposto. Acreditamos que, com o distanciamento social e

com os alunos ajudando seus pais em casa, as atividades remotas tornam-se um desafio a ser
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cumprido, todavia continua de extrema importancia incentivar o desenvolvimento e criatividade dos
discentes.
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