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RESUMO

Diante da pandemia da Covid-19, o papel das tecnologias para educacao foi evidenciado. Este resumo objetivou relatar a
experiéncia de se utilizar a ferramenta digital Padlet como recurso visual e alternativo ao Power Point, na organizacao de
conteudos para apresentagdes de seminarios com as turmas de 1° e 3° anos do ensino médio e técnico integrado em ao
ensino médio, no contexto do ensino remoto emergencial. O Padlet potencializou a aplicag@o das chamadas metodologias
ativas, por se tratar de um recurso colaborativo, on-line e gratuito, que promove a autonomia ¢ a interagdo dos usuarios
na criacdo e organizagdo simultanea de contetidos, por meio de murais dindmicos e criativos. O Padlet ¢ compativel com
varios formatos de arquivos e disponibiliza layouts variados para que os alunos arquitetem suas ideias e interajam com
as informagdes.
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1 INTRODUCAO

Na atual circunstancia vivenciada pela pandemia da Covid-19, os recursos tecnoldgicos
ficaram em evidéncia, e os docentes foram desafiados a utilizar aplicativos on-line e ambientes
virtuais de aprendizagem como estratégias de ensino para que pudessem continuar ministrando aulas
produtivas, mesmo que de maneira remota.

O referido estudo trata-se de um relato de experiéncia que objetiva mostrar a efetividade da
ferramenta digital Padlet* na aplicagdo das metodologias ativas de ensino-aprendizagem e das praticas
pedagogicas durante as atividades remotas. O relato atua como poténcia narrativa e modalidade de
construgdes cientificas que buscam legitimar saberes e processos (DALTRO; FARIA, 2019), o que

contribui para a constru¢do de conhecimentos na area da atuagdo-docéncia.
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40 Padlet é uma ferramenta on-line que funciona como uma folha de papel, em que os usuarios podem registrar e
compartilhar contetidos multimidias feitos em formatos de murais e quadros virtuais, dindmicos e interativos: https://pt-
br.padlet.com/
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Diante de uma nova sociedade baseada na criacdo, publicagdo e compartilhamento de
informacdes em rede, os recursos tecnoldgicos da atualidade sdo essenciais para aprimorar o processo
de aprendizagem (MONTEIRO, 2020). Ferramentas como o Padlet permitem a interagao dos sujeitos
difundindo ideias, cultura, democratizando as informacdes e aprendendo em um contexto diferente
do presencial, ou seja, da tradicional sala de aula. (SILVA; LIMA, 2018).

O Padlet pode ser compartilhado e, com isso, se torna um aplicativo colaborativo, no qual
todos os usudrios conseguem participar, em tempo real, da criagdo e montagem de seus murais. Tal
afirmativa mostra o quanto o Padlet pode promover uma maior participacao dos alunos nas atividades
remotas, propostas pelos docentes.

Freire (2010) descreve a necessidade de o professor ter bom senso ao desenvolver suas
praticas pedagogicas para atingir mais facilmente a autonomia dos alunos. Sendo assim, na aplicagdo
de metodologias ativas, o docente atua como mediador da aprendizagem, colocando o aluno como
ser ativo na constru¢do do conhecimento. As metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista
do aluno, ao seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo
(BASICH; MORAN, 2018). O Padlet se aproxima dessas ideias quando proporciona aos alunos
diversas oportunidades de se trabalhar contetidos de forma simples, dindmica e interativa.

Portanto, o uso do Padlet no ensino, assim como o uso de qualquer outra tecnologia, requer
habilidades e competéncias dos professores, sendo essas tecnologias consideradas recursos
facilitadores (GONCALVES; MORAIS, 2019). Tanto o uso do Padlet quanto o uso de qualquer

tecnologia voltada para a educagao favorecem a ampliagdo das técnicas didaticas pelos educadores.

3 MATERIAL E METODOS

A atividade foi proposta nas turmas do 1° e 3° anos do ensino médio em uma instituigdo de
ensino localizada no municipio de Machado/MG. As turmas foram acompanhadas pelos estagidrios
do programa Residéncia Pedagogica (RP) — da Coordenagao de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES). A experiéncia ocorreu no 4° bimestre de 2021, que correspondeu aos meses de
outubro, novembro e dezembro.

Inicialmente a docente propunha os “semindrios em grupos” como atividade avaliativa da
disciplina e, em seguida sugeria a ferramenta Padlet para a criagdo do contetdo visual das
apresentacdes pelos alunos. Os residentes haviam mostrado em monitorias e tutoriais como utilizar o
Padlet, para facilitar a aplicabilidade pelos alunos. Posteriormente, os alunos se dividiram em grupos
e escolheram os temas para trabalhar. A docente preceptora pediu aos alunos que pesquisassem sobre

temas relacionados a agropecudria por meio de diferentes fontes (sites, blogs, livros), para extrair as



informacdes para a construcao dos semindrios. Em seguida, os alunos organizaram essas informagoes
no Padlet, usando a criatividade.

As apresentacdes ocorreram durante as aulas sincronas pelo Google Meet®, geralmente dois
grupos por aula. Cada grupo compartilhava a tela do seu computador com a classe e apresentava o
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mural feito no Padlet. Todas as aulas foram gravadas e liberadas no Google Classroom®, assim como

todas as demais aulas ministradas pela docente e os residentes.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Pode-se observar que a atividade avaliativa em questdo foi a que promoveu a maior
participagdo em todas as turmas. Os grupos se apresentaram trazendo temas interessantes e relevantes
como: alimentos transgénicos, agricultura familiar, melhoramento genético do milho, entre outros.
Trouxeram murais com diferentes recursos multimidias sobre esses temas, indicando que
conseguiram aproveitar a diversidade dos recursos ofertados pelo Padlet. Além disso, a ferramenta
facilitou a construgdo do trabalho para os alunos, visto que permite aos usudrios editar os murais a
qualquer momento, estando juntos ou separados.

A atividade exigiu que os alunos se tornassem protagonistas da aprendizagem ao propor que
pesquisassem os assuntos que escolheram como tema de seus seminarios, o que esta de acordo com
as praticas propostas pelas metodologias ativas.

Em alguns grupos, houve integrantes que ndo conseguiram participar da apresentagdo de
forma sincrona, por conta de problemas tecnologicos ou de internet, pela necessidade de trabalhar ou,
até mesmo, por algum problema pessoal decorrente do momento pandémico vivenciado. Mas esses
alunos geralmente gravavam audios, discorrendo sobre algum ponto exposto na apresentagdo do

seminario e adicionavam conteudo no Padlet para efetivar, de algum modo, a sua participagao.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada foi desenvolvida com éxito, visto que os alunos, em todas as turmas,
participaram da atividade com desempenho, garantindo suas notas, além de aprenderem a usar um
novo recurso digital. Favoreceu a aplicagdo de metodologias ativas, colocando os alunos na busca
(pesquisa) pelo conhecimento e também aproximou os estagidrios dos alunos.

Contudo, fez-se notorio o quanto € necessario, daqui para frente, que nos, futuros docentes,

°0 Google Meet ¢ um servigo de comunicagdo por videoconferéncia desenvolvido pelo Google que oferece planos
gratuitos para criagdo de reunides e criptografia, facilitando a participagdo dos usudrios e promovendo seguranga
durante as chamadas. https://apps.google.com/meet/

60 Google Classroom ou Google Sala de Aula ¢ uma plataforma do pacote Google for Education, se trata de um
recurso redirecionado para a area da educag@o, onde os educadores conseguem criar e gerenciar turmas, atividades e
notas online. https://edu.google.com/intl/pt/products/classroom/
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utilizemos esses recursos digitais para enriquecer a nossa pratica e chamar a atengdo dos nossos
alunos. O Padlet, de fato, se mostrou uma ferramenta multifuncional que auxilia ndo somente o
trabalho do docente, mas também o trabalho e a interagdo dos alunos diante das circunstancias

vivenciadas.
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