7° Encontro das Licenciaturas — EDUCACAO EM FOCO EE-

29 a 31 de marco de 2022 INSTITUTO

Sul de Minas Gerais

MODALIDADE: ( ) PIBID (X ) Residéncia Pedagogica ( ) Pro-Licenciatura ( ) Demais licenciaturas

CONTRIBUICOES DO KAHOOT PARA O ENSINO REMOTO: uma proposta didatica
para os professores de uma escola estadual

Aline da Silva Domingues’ ; Nylton de Oliveira?

RESUMO

Este texto constitui-se em um relato de experiéncia vivenciado durante o curso de Licenciatura em Computagdo, enquanto
integrantes do Programa Residéncia Pedagogica, um programa de formagdo de professores promovido pela Coordenacao
de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). O objetivo deste trabalho ¢é relatar uma acdo desenvolvida
durante o programa, quando foi realizado um minicurso sobre a utilizacdo do Kahoot como uma ferramenta de ensino-
aprendizagem, ministrado para os professores da escola-campo, na cidade de Machado/MG, em parceria com o Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais (IFSULDEMINAS) e a Secretaria Regional de Ensino
de Varginha. Na agdo desenvolvida, um minicurso on-line, foram apresentadas aos docentes da escola as contribuigdes
que o Kahoot pode proporcionar ao ensino remoto, a0 mesmo tempo em que foram orientados quanto a utilizacdo da
ferramenta como metodologia de ensino durante suas aulas.
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1 INTRODUCAO
O Programa Residéncia Pedagogica foi instituido pela Capes, com o objetivo de aperfeicoar
a formagao dos estudantes de licenciatura e incentiva-los a atuar ativamente na pratica de ensino e
vivenciar o dia a dia do ambiente escolar a partir da segunda metade do curso. Por meio da sua
participa¢do no Programa, o aluno tem a oportunidade de relacionar todo conhecimento tedrico obtido
durante a graduagdo com a experiéncia pratica de ‘“‘ser professor” e conhecer de perto todos os
desafios e possibilidades da sua futura profissdo, antes mesmo de ingressar no mercado de trabalho.
Além de proporcionar essa atuacdo dos residentes nos processos educacionais, 0 programa
também estabelece maior aproximacao entre a instituicdo de ensino superior e as escolas de educacao
basica, onde os alunos realizam as atividades praticas da Residéncia Pedagogica.
A fim de dar continuidade ao ano letivo, as institui¢des de ensino passaram a adotar a
modalidade de ensino remoto durante esse periodo. Dessa forma, os professores estio se reinventando

a cada dia para dar seguimento as atividades pedagdgicas.
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A pandemia ocasionada pelo novo Coronavirus revela as falhas ocasionadas por um ensino
tipicamente tradicional com pouca ou nenhuma relagdo com as tecnologias. Diante desse
contexto, os docentes precisaram se adequar as plataformas tecnoldgicas disponiveis para a
educagdo. A sala de aula deixa de ser, portanto, um espago fisico ¢ se torna um ambiente
virtual para trocas de saberes. O celular, antes proibido na sala de aula, passa a ser utilizado
como uma ferramenta de transmissdo de conhecimentos em todos os niveis de ensino
(LIMEIRA; BATISTA; BEZERRA, 2020, p. 4).

Nesse sentido, como forma de auxiliar os professores da escola-campo a se adaptarem a novas
ferramentas de ensino-aprendizagem, foi ministrado um minicurso para lhes apresentar o Kahoot,
uma plataforma de aprendizagem on-line e gratuita baseada em jogos (quiz).

Este trabalho tem como objetivo apresentar um relato de experiéncia de uma das agdes
desenvolvidas por uma estudante do curso de Licenciatura em Computacdo do IFSULDEMINAS
Campus Machado durante sua participagdo no Programa Residéncia Pedagogica.

Em um cenério no qual vivenciamos um momento de pandemia em decorréncia da propagagao
da Covid-19, o sistema educacional vem enfrentando grandes desafios em virtude do isolamento
social, que, repentinamente, afastou todos nds das salas de aula. Como forma de auxiliar os
professores da escola-campo a se adaptarem a novas ferramentas de ensino-aprendizagem, foi
ministrado um minicurso para lhes apresentar o Kahoot, uma plataforma de aprendizagem on-line e
gratuita baseada em jogos (quiz), na qual sdo inseridas perguntas sobre o tema estudado e os alunos
respondem, de forma individual ou em equipes, selecionando a alternativa que considera correta com
o uso do celular ou outro dispositivo conectado a internet. Quem responder de forma correta € em
menos tempo ganha uma pontuacdo maior e, no final, ¢ gerado um ranking com os primeiros
colocados. Por meio dessa agdo desenvolvida no Programa, os professores tiveram a oportunidade de

conhecer e aprender a utilizar a ferramenta com os alunos em suas disciplinas.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

O Kahoot, de origem norueguesa, ¢ uma ferramenta tecnoldgica interativa, que incorpora
elementos utilizados em formato de jogos com o objetivo de engajar seus usuarios no processo de
aprendizagem. Essa plataforma, disponibilizada no endereco https://getkahoot.com ou pelo
aplicativo, foi desenvolvida para proporcionar experiéncias envolventes de aprendizado dentro e fora
das salas de aula.

Uma das caracteristicas dessa ferramenta ¢ despertar a curiosidade e o envolvimento dos alunos
em experiéncias para impactar positivamente sua performance de aprendizagem (GAZOTTI-

VALLIM; GOMES; FISCHER, 2017).
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3 MATERIAL E METODOS

O minicurso sobre a utilizacdo do Kahoot como ferramenta de auxilio no ensino remoto foi
desenvolvido entre as agdes da Residéncia Pedagogica, sob a supervisdo do professor preceptor, para
os professores de uma escola estadual, no dia 07 de dezembro de 2020, como uma proposta didatica
para estimular o engajamento dos alunos no processo de ensino-aprendizagem durante as aulas on-
line.

Devido ao distanciamento social, a agdo foi realizada de forma remota, por meio do Google
Meet. Para melhor acompanhamento do minicurso, foi enviado também um tutorial explicativo,
contendo o passo a passo da utilizagdo da plataforma Kahoot para os participantes.

Apos apresentagdo da residente pelo professor preceptor, ela deu boas-vindas e agradeceu a
presenca dos participantes. Comecou fazendo uma introdugao geral sobre a ferramenta, passou todas
as instrugdes, passo a passo, desde como realizar o acesso na plataforma até a finalizacdo do jogo.

Logo apoés as instrugdes, foi realizada a simulacdo de um quiz, para que os participantes
pudessem entender, na pratica, todo o funcionamento da dindmica do jogo na plataforma.

Durante a acdo, que teve a duragdo de aproximadamente 50 minutos, os participantes tiveram
todas as informagdes necessarias para utilizar o Kahoot em suas aulas, proporcionando, assim, um

melhor aprendizado e diversao aos alunos.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Diante da necessidade de rapida adaptagdo dos professores nesse novo formato educacional, o
minicurso foi desenvolvido, entre as atividades da Residéncia Pedagdgica, com a finalidade de
familiarizar os educadores da escola com a ferramenta.

O minicurso realizado obteve resultados positivos, todos os participantes aprovaram o uso da
ferramenta e a forma com que foi explicada a sua utilizacao.

Muitos professores que nao tinham nenhum conhecimento da ferramenta puderam aprender e
passaram a adotar o Kahoot em suas aulas, observando maior participacdo dos alunos durante as
atividades sincronas, gerando engajamento dos alunos, discussdo dos conteudos abordados e,
consequentemente, melhores resultados na disciplina.

Os alunos aprovaram a novidade e pediram para serem aplicadas mais atividades utilizando a

ferramenta durante as aulas.

5 CONSIDERACOES FINAIS
A acdo desenvolvida durante o Programa Residéncia Pedagogica possibilitou uma troca mutua

de experiéncias entre os professores da escola-campo, professor preceptor e residente, contribuindo



de forma significativa, proporcionando a residente uma vivéncia didatica e formacgao inicial e, aos
professores da escola, uma formacao continuada, estreitando ainda mais a parceria entre a institui¢ao

de ensino superior e a escola.
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