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RESUMO

Este trabalho trata-se de um relato de experiéncia dos estudantes inseridos no Programa de Residéncia Pedagogica (PRP)
iniciado no segundo semestre de 2020. Foi diferente dos anos anteriores, devido a pandemia provocada pelo virus
chamado de Novo Coronavirus (Covid-19), com isso, as aulas foram suspensas e 0 MEC validou a carga horaria a partir
do ensino remoto. Nessa circunstincia foi preciso que cridssemos um novo método de ensino, utilizando entdao algumas
tecnologias e as redes sociais para envolver os estudantes, assim foi criado um canal no YouTube contendo alguns
podcasts e videos gravados pelos bolsistas do PRP.
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1. INTRODUCAO

As aulas presenciais da educacdo bésica a educacdo superior foram suspensas devido ao
aparecimento de uma nova variante do SARS-CoV, posteriormente chamado de Novo Coronavirus,
causador da Covid-19, para a continuidade das atividades académicas foi proposto pelo Ministério
da Educa¢dao (MEC) e pelo Conselho Nacional de Educagdo (CNE) o uso das Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunicacdo de forma continua.

Durante o Programa de Residéncia Pedagogica (PRP) efetuado no segundo semestre do ano
de 2020, realizamos semanalmente reunides no Meet com a professora preceptora Adriana Correia
Almeida do Instituto Federal do Sul de Minas — Campus Inconfidentes. Em nossos primeiros
encontros nos foram apresentados o que seria realizado durante o andamento do programa. Na terceira
reunido, a professora Adriana nos apresentou a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, ano) e nos
orientou que este documento seria nosso instrumento para estudos de nossas futuras reunides. Apds
a leitura da BNCC e debates em reunides no Meet, fomos orientados a apresentar uma questao de

vestibular ou Enem, produzir videoaulas ou podcasts didaticos com o objetivo de disponibilizar

"Bolsista Residéncia Pedagogica/Capes, IFSULDEMINAS - Campus Inconfidentes. E-mail:
nestor.neto@alunos.ifsuldeminas.edu.br
Bolsista Residéncia Pedagogica/Capes, IFSULDEMINAS - Campus Inconfidentes. E-mail:

robinho_junac@hotmail.com.
3Orientador, IFSULDEMINAS — Campus Inconfidentes. E-mail: adriana.almeida@jifsuldeminas.edu.br.



esses materiais para a comunidade interna e externa do Instituto Federal, através de um canal do

YouTube.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A BNCC ¢ um documento de carater normativo que estabelece competéncias e habilidades
que devem ser desenvolvidas na Educacdo Basica, ¢ previsto o uso de tecnologias com o objetivo de
que os alunos a utilizem de maneira critica e responsavel. A quinta competéncia geral esta relacionada

ao uso da tecnologia:
“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagodes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, p. 9,2017)”

O objetivo da tecnologia a ser trabalhada na Educagdo Basica ¢ estimular o pensamento
critico, criativo e logico, utilizando os recursos tecnologicos de forma consciente e responsavel, tanto
no contexto de sala de aula quanto para a resolugio de situagdes cotidianas. E preciso instigar o
pensamento critico dos estudantes, ndo somente utilizando modelos comuns, ¢ necessario identificar
outros modelos e utilizar os conceitos matematicos para analisar a validade desses novos modelos,

com isso a BNCC nos remete que:

“Utilizar estratégias, conceitos, defini¢gdes e procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados ¢ a adequagdo das solugdes propostas, de modo a construir argumentagao

consistente (BRASIL, p. 531, 2017)”

3. MATERIAL E METODOS

O desenvolvimento das atividades do projeto foi efetuado de forma remota, utilizando as
plataformas do Google Classroom, Google Meet e as redes sociais, principalmente o WhatsApp. Para
a criagdo dos videos foram utilizados programas como Clipchamp ¢ o Loom que sdo programas
gratuitos com os quais ¢ possivel gravar a tela do computador em conjunto com o audio, mas tivemos
muitas dificuldades em utilizar os recursos computacionais de uma forma mais aprofundada.

O residente Nestor Rodrigues, aluno do 8° periodo do curso de Licenciatura em Matematica,
trouxe uma questdo de vestibular para calcular a interse¢do de duas fun¢des e na resolucdo foi
necessario o calculo das raizes de uma funcao quadratica, onde teve a oportunidade de conhecer um
novo método para esse calculo, além da formula de Bhaskara. Esse método foi desenvolvido pelo

matematico Po-shen Loh no final do ano de 2019, chamado de Método de Po-Shen Loh, ¢ um método



intuitivo e consiste em encontrar as raizes a partir do seu ponto médio, mas ¢ valido somente quando
o coeficiente da variavel ao quadrado ¢ igual a 1. Apos o descobrimento do novo método para
encontrar as raizes da func¢ao polinomial de 2° grau, desenvolveu um plano de aula com o objetivo
de validar a funcionalidade do método, romper com a memorizagao da formula de Bhaskara e auxiliar
a producao de seu video.

J& o residente Robson Fernando Gongalves matriculado no 8° periodo do curso de Licenciatura
em Matematica, traz uma discussdo sobre a questdo 145 do ENEM de 2019, a questdo envolve
problema de Movimento Harmoénico Simples (MHS), com isso a questdo envolve muito
conhecimento de trigonometria para seja possivel sua resolucdo o que levou o bolsista a criar um
video utilizando o software GeoGebra para explicar o comportamento do grafico da fungdo Seno
quando acrescentamos alguns parametros, sendo eles a, b, c e d, resultando entdo na seguinte fungao
a + b sen (cx + d), o software possibilita que os alunos vejam o que cada um desses parametros

influenciam na fungdo Seno, e assim tornando a questdo do ENEM mais intuitiva e simples.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante a construgdo de nossos videos, tivemos reunides no Meet com a professora preceptora
e os outros residentes, no qual apontaram varias contribui¢cdes para melhoria dos videos. Apds as
modifica¢des necessdrias, disponibilizamos nossos videos no canal do YouTube, que foi intitulado
de PRP IFsuldeMinas Campus Inconfidentes.

Atualmente, o canal possui no total de 8 videos produzidos pelos residentes Adalberto
Aparecido da Silva, Paulo Henrique Peixoto Joanni, Lucas Zuchi Ribeiro, Robson Fernando
Gongalves e Nestor Rodrigues.

O bolsista Adalberto trouxe um podcast com o seguinte titulo: Fragdes e suas histdrias, trabalha
com os conceitos iniciais da estrutura das fragdes, os tipos de fragdes existentes e uma breve historia
do surgimento das fragdes no Antigo Egito. O bolsista Paulo também trouxe um podcast, trabalha
com a matematica do cotidiano e ¢ chamado de: O uso da matematica no dia a dia. O residente Lucas
trouxe um video e um podcast, ambos chamados de Rela¢des Trigonométricas, o video aborda as
relagdes trigonométricas no tridngulo retangulo e um estudo de seno e cosseno no circulo
trigonométrico. No podcast ensina uma dica que envolve a técnica de mnemonica para ajudar na
memorizagao das razdes trigonométricas referente aos valores de seno, cosseno e tangente dos arcos
notaveis.

Robson trouxe duas videoaulas, a primeira aborda a fun¢do seno utilizando o GeoGebra,
chamada de Fun¢do Seno e a segunda ele resolve uma atividade do ENEM sobre o Movimento

Harmonico Simples (MHS), se chama Atividade ENEM 2019. O bolsista Nestor desenvolveu dois



videos dinamicos, o primeiro trazendo o Método de Po-Shen Loh, validando sua funcionalidade e o
segundo possui alguns exemplos parao casoa = / e a # [, chamado de Exemplos- Método de Po-

Shen Loh.

5. CONCLUSOES

Com base nas atividades remotas feitas durante o projeto e também de acordo com estudos
teoricos sobre a BNCC, concluimos que a tecnologia pode auxiliar o processo de ensino
aprendizagem se for usada de forma consciente, critica e responsavel. Com a utilizagdo da tecnologia
envolvendo softwares e plataformas de comunicacdo, como as redes sociais, programas de gravagao,
programas de edicdo de videos, etc... € possivel fazer com que a educacdo atinja os estudantes de
forma eficaz, com o avanco cada vez mais rapido da tecnologia muitos estudantes t€ém acesso a
internet e cada vez mais conteudos referentes a educacao estao sendo explorados, mas devemos levar

em consideracdo que nem todo mundo possui acesso facil aos recursos tecnolédgicos.
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