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RESUMO

Este trabalho visa mostrar um pouco da experiéncia obtida neste periodo de pandemia, em que muitos alunos e professores
tiveram que se adaptar a um novo método de ensino (o0 ensino remoto) e como o uso correto da tecnologia foi de extrema
importancia para um bom aprendizado. Tivemos a oportunidade de vivenciar na pratica junto aoc PIBID (Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia), onde participamos de aulas pelo Google Meet e elaboramos alguns
trabalhos utilizando o Aplicativo Kahoot Pudemos observar com as atividades desenvolvidas algumas dificuldades dos
estudantes, mas também a interacdo que é permitida com tais canais.

Palavras-chave: Ensino de Matematica; PIBID; Ensino Remoto; Aplicativo Kahoot.

1 INTRODUCAO

Em marco de 2020, com a pandemia do Coronavirus, professores e alunos se viram diante de
um grande desafio, tendo que aprender e reaprender, descobrir e redescobrir o conhecimento a partir
do ensino remoto. Mas para que esses recursos sejam utilizados corretamente é preciso que 0s
docentes estejam preparados para esta nova forma de educar, e assim poder passar um bom
aprendizado a todos os alunos.

Para este novo método de ensino houve a necessidade da utilizacdo de alguns aplicativos como
0 Google Meet, que foi de extrema importancia no desenvolvimento educativo, permitindo ao docente
ministrar sua aula online, tirar davidas, fazer reunides e apresentar trabalhos.

N&o esquecendo de mencionar, também, o quanto beneficiou os bolsistas do PIBID que
participavam das aulas junto com seus supervisores, podendo assim passar seus conhecimentos para

os discentes de forma mais simples, ajudando em suas dificuldades e até mesmo elaborando
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exercicios criativos para um aprendizado mais divertido. (LOPES, 2021) Destacamos 0 exemplo e a
potencialidade do aplicativo kahoot, na elaboragdo de questionarios em forma de quiz (jogo de
questionarios que tem como objetivo fazer uma avaliacdo dos conhecimentos) sobre determinado
assunto. Neste tipo de jogo os estudantes podem participar em grupos ou individualmente, devendo

acertar a maior quantidade de respostas para ganhar.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Cada vez mais, a tecnologia e as ferramentas digitais se tornam parte do dia a dia das pessoas.
A internet tornou-se aliada em aproximar quem estava longe devido as restri¢fes de distanciamento
social impostas pela pandemia de covid-19, tornando-se indispensavel para a educacdo durante a
suspensdo das aulas presenciais. Mesmo com o retorno as aulas presenciais, 0 ensino hibrido e o uso
constante da tecnologia certamente serdo parte dos modelos educacionais. Rocha (2021) destaca a
importancia da capacitacdo dos docentes: “Os professores precisam estar cada vez mais preparados
para esse ambiente que vai usar a tecnologia em prol da educacao, assim poder utiliza-la de forma
mais proveitosa na preparacdo de seus trabalhos e mantendo a proximidade com seus alunos no
momento atual”.

No PIBID, cujo objetivo é promover durante a formagdo de estudantes de cursos de
licenciatura a aproximacdo entre conhecimentos tedricos e pratica pedagdgica, também houve a
necessidade de mudancas e adaptacdes para que docentes pudessem transmitir seus conteddos de uma
forma mais abrangente e consequentemente obter um bom resultado para com seus alunos. A
utilizacdo do Google Meet neste periodo foi essencial mantendo professores e alunos em sintonia,
prosseguindo com bom aprendizado. Com o distanciamento social, as plataformas que oferecem

servigos de video-chamadas passaram a ser muito mais acessadas e necessarias.

3 MATERIAL E METODOS

O presente trabalho traz discussdes a partir das intervencdes realizadas pelos pibidianos e
professora supervisora em um nudcleo do PIBID-IFSULDEMINAS de Matematica a partir da
utilizacdo do Google Meet e do Kahoot. As aulas e atividades eram planejadas em conjunto com
pibidianos e supervisora a partir de demandas levantadas pela professora da escola pablica ou mesmo
dos proprios pibidianos.

O planejamento consistia em reunides, discussdes e pesquisa bibliografica dos temas que

seriam abordados em sala de aula. A partir do planejamento pelos estudantes as atividades eram



apresentadas, discutidas e melhoradas com a ajuda da professora supervisora, para que pudessem ser
levadas para as aulas virtuais com o0s estudantes.

Alguns contetdos abordados foram: Sélidos Geométricos, Equacdo do Segundo Grau,
Equacdo Reduzida da Reta, Plano Cartesiano (distancia entre dois pontos), Arranjo Simples e
Progressdo Geométrica. As turmas atendidas foram: 1° e 3° ano do Ensino Médio de uma escola

estadual, localizada no municipio de Bueno Branddo — MG.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Dentre tantas dificuldades para se adaptar aos desafios gerados pela pandemia, 0 ensino
remoto foi uma delas. Pudemos observar alguns obstaculos neste método principalmente em escolas

publicas, dentre eles: falta de estrutura, relacdo familia escola, problemas sociais e contetdos.

Porém dando énfase ao trabalho em equipe, pode-se observar uma conquista em relacdo ao
aprendizado. Através do Google Meet os discentes podem assistir as aulas, apresentar trabalhos e
também tirar suas duvidas. Os bolsistas do PIBID participam das apresentacfes junto a seus
supervisores podendo auxilid-los no que for necessario, também elaboram trabalhos referentes ao
conteudo da semana como apoio ao aprendizado, utilizando assim alguns aplicativos como: Google

Meet, Formulario do Google, Kahoot.

Pode-se notar o quanto é importante o bom relacionamento entre professor/aluno, e 0 maior
desafio foi a adaptacdo desse novo método de ensino (ensino remoto) em que alunos e professores
tiveram que se reinventarem de forma a alcangarem seus objetivos. Atualmente, os alunos s&o poucos
motivados e interessados no contexto sala de aula, mas sdo considerados ativos em ambiente de
aprendizagem informal, principalmente nas redes sociais. Em face disso, € necessario que 0S
professores estabelecam pontes entre o conhecimento formal e a aprendizagem informal que ocorre

fora da sala de aula nestas redes, o que foi confirmado neste periodo de ensino remoto.

A aprendizagem se da por meio da construcdo coletiva, da relacdo e questionamento,
colaborando e compartilhando saber e informacéo, trocando experiéncias, conforme corrobora Paulo

Freire:

Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua propria
construcdo. Quando entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a
indagagdes, a curiosidades, as perguntas dos alunos, a suas inibi¢des; um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de transferir
conhecimento. (FREIRE,1996. p.47).



Assim, percebe-se 0 quanto € essencial que os professores conhe¢cam melhor seus alunos tanto

no dmbito escolar como em sociedade, criando assim um elo de confianga.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Sabe-se que foram grandes os desafios enfrentados pelos docentes e alunos perante o ensino
remoto, desde a ma elaboragdo dos materiais didaticos até a falta de recursos materiais pelos alunos.
A tecnologia, desta forma, foi de extrema importancia neste periodo para a educacdo. Entendemos,
na volta ao ensino presencial, que ela ainda vai continuar fazendo parte da rotina escolar. Assim cabe
aos professores e alunos usufruirem da melhor forma possivel, explorar as potencialidades de cada
recurso com criatividade para assim poder obter um bom ensino e aprendizagem.

Com utilizacdo de alguns aplicativos pode-se manter um bom vinculo professor/aluno, criar
atividades mais divertidas, com a utilizacdo do Quiz no Kahoot, por exemplo. Este aplicativo, além
de favorecer o raciocinio logico, faz crescer o interesse dos alunos pela matéria. Eles proprios também

podem elaborar questes e compartilhar entre os colegas.
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